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Klucz polskiej wersji jezykowej

PUNKTACIJA SEIP-Q

Dla zmiennych atrybucji i reakcji emocjonalnych:

Zsumuj wyniki wszystkich historyjek dla kazdego konstruktu, a nastepnie podziel przez liczbe elementdéw, aby
uzyskac wynik dla:

e Atrybucja wroga (HA) = Al + A4: Catkowity wynik HA podzielony przez 16

e Negatywna reakcja emocjonalna (NER) = B + C: Catkowity wynik NER podzielony przez 16
e Atrybucja instrumentalna (IA) = A2: Catkowity wynik IA podzielony przez 8

e Atrybucja zyczliwa (BA) = A3: Catkowity wynik IA podzielony przez 8

Zmienne reakcji i decyzji (za Fontaine i in., 2010):
D = Reakcja akceptowana spotecznie

E = Reakcja agresywna bezposrednio

F = Reakcja agresywna relacyjnie

Oblicz srednie osobno dla kazdego typu reakcji:

e D1/E1/F1 - prawdopodobieristwo wcielenia reakcji w Zycie

e D2/E2/F2 - ocena stusznosci reakcji

e D3/E3/F3, D4/E4/F4; D6/E6/F6; D7/E7/F7 - oczekiwania wobec wyniku reakcji
e D5/E5/F5 - ocena skutecznosci wtasnego zachowania

Uwaga: w Historiach 4 (wylana kawa) i 5 (wyjazd z przyjacielem) pytanie D3/E2/F3 nalezy traktowac jako pytanie
odwradcone (R), ze wzgledu na sformutowanie negatywne.

Mozna obliczy¢ wyniki osobno dla winiet z prowokacjami bezposrednimi i relacyjnymi, pamietajgc przy wyliczaniu
$redniej, aby podzieli¢ sume wyniku danej zmiennej przez odpowiednio pomniejszony dzielnik.

e Historie (winiety) 1, 5, 6, 7 — prowokacje relacyjne
e Historie (winiety) 2, 3, 4, 8 — prowokacje bezposrednie

! Coccaro, E. F,, Fanning, J., & Lee, R. (2017). Development of a social emotional information processing assessment for
adults (SEIP-Q). Aggressive behavior, 43(1), 47-59. https://doi.org/10.1002/ab.21661



